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NBJ II – 2014 

 “REGULAMENTO GERAL” 

CAPITULO I - DISPOSIÇÕES PRELIMINARES

Artigo 1º -

O Campeonato masculino  do ano de 2014 será dirigido e superintendido pela Secretaria de Cultura, Esporte e Turismo da Prefeitura do Município de Jahu, de acordo com o presente Regulamento.

Artigo 2º -

O presente Regulamento será aplicado no que couber na disputa da competição vigente.

Artigo 3º -

Os jogos serão realizados segundo a tabela elaborada pelo Departamento de campeonatos da Secretaria de Cultura, Esporte e Turismo e apresentada as equipes, bem como o Sistema de Disputa que faz parte integrante deste Regulamento, como anexo.

CAPÍTULO II - DAS INSCRIÇÕES

Artigo 4º -

Todos os procedimentos Administrativos de Registro  das equipes e dos Atletas deverão ser feitos em formulários próprios, devidamente preenchidos, devendo Constar, OBRIGATORIAMENTE, a assinatura do responsável, ou Representante credenciado, que será responsável pelas informações prestadas.

Parágrafo 1° -

ATLETAS

RG, CARTEIRA DE HABILITAÇÃO, CARTEIRA DE TRABALHO OU PASSAPORT, (COPIA AUTENTICADA). COMISSÃO/TÉCNICA

Técnicos, Assistentes Técnicos e Preparador Físico; Copia do CREF.

Diretores, Atendente, Estatística e Massagista; Cópia (RG); Fisioterapeutas cópia do CREFITO, Médicos cópia do CRM. (AUTENTICADA).

EQUIPE:

Ficha da equipe devidamente preenchida e assinada pelo responsável.

Artigo 5º -

É obrigatório o Registro de Atletas.

CAPÍTULO III - DA ORGANIZAÇÃO DOS CAMPEONATOS

Artigo 6º -

Toda partida deverá iniciar-se no horário previsto na Tabela de jogos.

Parágrafo 1° -

Na hipótese de uma associação não comparecer dentro do horário previsto, o árbitro aguardará 15 (QUINZE) minutos após a hora marcada finda os quais a associação presente será declarada vencedora pelo placar de 20 x 00 (vinte a zero).

Parágrafo 2° -

Se o fato previsto no parágrafo anterior ocorrer com as duas equipes, ambas serão declaradas perdedoras pelo placar de 00 x 00 (vinte a zero), sem ponto de Bonificação.

Parágrafo 3° -

É obrigatória a presença das equipes devidamente uniformizadas, e em condições de jogo, no mínimo 20 (VINTE) minutos antes do horário previsto.

Parágrafo 4° -

O uniforme das equipes compõe-se de camisetas da mesma cor, com o número estampado na frente e nas costas, podendo ser utilizados números de 1 a 99, e calções da mesma cor. De acordo também com as normas oficiais da FIBA, as camisetas devem permanecer dentro dos calções durante o jogo.

Artigo 7º -

O intervalo de jogo do 1º (primeiro) para o 2º (segundo) Meio Tempo, ou seja, do 2º (segundo) para o 3º (terceiro) Período, será de 10 (dez) minutos em todas as partidas.

Artigo 8º -

No mínimo 20 (vinte) minutos antes da hora marcada para o início de um jogo, os TÉCNICOS deverão fornecer os documentos dos jogadores que tomarão parte do mesmo e seus respectivos números, bem como do CAPITÃO da equipe, do ASSISTENTE TÉCNICO e dos acompanhantes das equipes. No mínimo 10 (dez) minutos antes do jogo os TÉCNICOS confirmarão os nomes e números de seus jogadores e Assistente Técnico inscrito, assinando a súmula de jogo e, ao mesmo tempo, indicarão os 05 (cinco) jogadores que irão iniciar a partida. O técnico da equipe mandante será o primeiro a fornecer essa informação. Os substitutos que chegarem atrasados poderão jogar desde que o técnico os haja incluído na lista de jogadores fornecida ao APONTADOR, antes do início do jogo.

Parágrafo 1° -

Uma equipe perderá o jogo por NÚMERO INSUFICIENTE de jogadores se, durante o jogo, o número de jogadores daquela equipe na quadra for menor que 02 (dois). Se a equipe para a qual a vitória será dada estiver vencendo no momento da paralisação, o placar será mantido. Se a equipe declarada vencedora não estiver à frente, o placar será registrado como 02 x 00 (dois a zero) a seu favor; porém a equipe que não tiver número suficiente de jogadores receberá 01 (hum) ponto de Bonificação.

Artigo 9º -

Somente poderão permanecer nos bancos de 


RESERVAS das equipes, os seguintes elementos, DEVIDAMENTE CREDENCIADOS : o Técnico e o Assistente Técnico (se houver), os quais deverão estar inscritos na súmula antes do inicio da partida, 05 (cinco) acompanhantes de equipe com funções definidas e os jogadores suplentes.

Parágrafo 1º -

Somente poderão ser inscritos na súmula da partida como TÉCNICO e/ou ASSISTENTE TÉCNICO (se houver), os membros da equipe credenciados especificamente para estas funções. Quando, por qualquer motivo, uma equipe não atender as exigências acima, o seu CAPITÃO assumirá oficialmente as funções de Técnico, não cabendo na presente situação, a inscrição como Técnico de qualquer outro membro da equipe.

Parágrafo 2º -

Os elementos mencionados neste artigo que não estiverem na relação oficial da Secretaria de Cultura, Esportes e Turismo, estarão terminantemente proibidos de ocupar o banco de 
RESERVAS
.

Parágrafo 3º -

É permitido a permanência do Técnico, Assistente Técnico e Acompanhante de equipe trajando bermudas, desde que, seja compatível com o uniforme dos jogadores. Quando um atleta não estiver inscrito na súmula do jogo e, portanto, se tornar acompanhante de equipe, não poderá estar trajado com uniforme de jogador e seguirá as normas prescritas acima.

Artigo 10 -

Os Campeonatos serão disputados pelo critério de pontos ganhos em cada uma das fases.

Parágrafo 1° -

A contagem de pontos procederá da seguinte forma:

a) POR VITÓRIA................................................................................ 02 (dois) pontos

b) POR DERROTA................................................................................. 01 (um) ponto

c) POR NÃO COMPARECIMENTO.................................................. 00 (zero) ponto

d) POR ABANDONO DE JOGO.......................................................... 00 (zero) ponto

Parágrafo 2° -

Caso o árbitro encerre 
UMA PARTIDA
 em razão de quaisquer incidentes ou fatos que motivem o seu encerramento, e aponte a associação causadora desses mesmos fatos, esta associação será considerada perdedora pela contagem de 02 x 00 (dois a zero), recebendo o ponto de BONIFICAÇÃO.

Artigo 11 -

A presença de público atrás das tabelas só será permitida quando houver arquibancada ou assentos em espaços adequados aprovados em vistoria.

Artigo 12 -

É terminantemente proibida a presença de público e pessoas não autorizadas na quadra de jogo.

Artigo 13 -

Para todas as partidas, salvo acordo entre as associações disputantes, a PRIMEIRA EQUIPE citada na Tabela de jogos (equipe mandante) usará camisetas de cores claras (preferencialmente brancas). A SEGUNDA EQUIPE citada na tabela (equipe visitante) usará camisetas de cores escuras.

Artigo 14–

A transferência de jogo deverá ser solicitada por escrito com 7 (sete) dias úteis antes da data marcada na tabela, o pedido será estudado e se aprovado será comunicado as equipes envolvidas com 5 (cinco) dias úteis.

Artigo 15 –

Os árbitros e mesários escalados deverão comparecer ao local determinado, com pelo menos 30(trinta) minutos de antecedência ao horário previsto para o início da partida, procedendo às vistorias necessárias em toda a quadra bem como dos cartões de identificação dos atletas, técnico e assistente técnico e acompanhante de equipe.

Parágrafo único -

Constatada alguma irregularidade, deverá comunicar o fato aos responsáveis, para que a mesma seja sanada até o horário previsto para o início da partida. Na impossibilidade de atendimento no prazo determinado, o árbitro avaliará se o jogo tem plenas condições de ser realizado, mencionando o fato no relatório e adotando as medidas previstas no Regimento Geral e no presente Regulamento.

Artigo 16 -

 Cada equipe poderá inscrever na súmula de cada jogo um máximo de 12 (doze) atletas.

Parágrafo 1° -

A equipe que, por qualquer motivo - desqualificação, desclassificação, contusão - ficar com menos jogadores em qualquer dos períodos, e não tiver mais jogador(es) apto(s) a participar(em) do período onde o fato ocorreu, deverá terminar o período com o número de jogadores que estiverem na quadra.

Artigo 17-

A inscrição de jogadores(as), termina, impreterivelmente, 48 (quarenta e oito) horas antes do início do 2ª Fase  do campeonato correspondente.

I V - CAPÍTULO DISPOSIÇÕES TÉCNICAS E DISCIPLINARES

Artigo 18-

As infrações disciplinares serão processadas e julgadas na forma estabelecida no Código Brasileiro de Justiça e Disciplina Desportiva, aplicando-se ainda as disposições emanadas das normas da Secretaria de Cultura, Esporte e Turismo.

Artigo 19 -

Além das penalidades previstas pelo C.B.J.D.D., os filiados estarão sujeitos às disposições de ordem Administrativa aplicadas pela Secretaria de Cultura, Esportes e Turismo.

Artigo 20 -

O comportamento antidesportivo, bem como a agressão física ou verbal, tentada ou consumada, contra os árbitros e seus auxiliares, dirigentes, atletas e pessoas presentes, estarão sujeitos às penalidades administrativas a serem aplicadas aos infratores pela secretaria de Cultura, Esporte e Turismo, sem prejuízo de posterior julgamento pelo T.J.D.

Parágrafo único -

A associação que recorrer à Justiça Comum de quaisquer decisões da Secretaria, antes de esgotados todos os recursos da Justiça Desportiva, em decisão irrecorrível, será automaticamente suspensa e excluída dos campeonatos, mesmo em andamento.

Artigo 21 -

A associação que utilizar atletas inscritos em condições irregulares seja quais forem às razões, e descoberto por denúncia de uma associação ou de terceiros, e desde que comprovadas através da própria secretaria ou outra forma qualquer, essa associação será declarada PERDEDORA por 20 x 00 (vinte a zero) e os pontos de vitória serão atribuídos ao seu adversário, em todos os jogos em que constar na súmula, independente de ter jogado ou não, o atleta irregularmente inscrito, sem prejuízo das sanções do T.J.D.

Artigo 22 -

O Técnico, o Assistente Técnico, Substituto(s) ou Acompanhante(s) DESQUALIFICADO(S) da partida deverá (ão) dirigir-se ao vestiário de sua equipe, lá permanecendo durante o jogo ou, caso prefira(m), deixar o ginásio.

Artigo 23 -

O Técnico ou Assistente Técnico cumprindo pena de SUSPENSÃO deverá ficar do lado oposto do banco de 
RESERVAS
, não podendo, em hipótese alguma, dirigir-se aos atletas durante o período de tempo. É vetada ao Técnico ou Assistente Técnico cumprindo pena de suspensão, a comunicação com algum membro do banco de reservas através da utilização de qualquer instrumento eletrônico, telefones celulares, walk-talk, megafone ou similares.

Artigo 24 -

O atleta que for desqualificado pelo árbitro, será automaticamente suspenso por 01 (uma) partida, sem prejuízo das penalidades administrativas e posterior julgamento pelo T.J.D.

Parágrafo 1° -

A partida em que o atleta desqualificado deverá cumprir a suspensão automática será a partida marcada na Tabela de jogos ORIGINAL, imediatamente posterior àquela em que o fato ocorreu.

CAPÍTULO V - DOS DESEMPATES

Artigo 25 -

Em caso de empate em qualquer colocação a cada fase e em qualquer chave, para que sejam conhecidas as classificações definitivas e escalonadas, obedecer-se-ão os seguintes critérios:

Parágrafo 1° -

CASO DE EMPATE ENTRE DUAS EQUIPES:

a) CONFRONTO DIRETO;

b) SALDO DE CESTAS DOS JOGOS REALIZADOS ENTRE AS EQUIPES EMPATADAS;

c) CESTA “AVERAGE” DOS JOGOS REALIZADOS ENTRE AS EQUIPES EMPATADAS;

d) CESTA “AVERAGE” DE TODOS OS JOGOS REALIZADOS PELAS EQUIPES EMPATADAS, e

e) SORTEIO.

Parágrafo 2° -

a) Se mais de duas equipes tiverem igual classificação, uma segunda classificação será estabelecida, levando-se em conta somente os jogos realizados entre as equipes empatadas;

b) Se persistir a igualdade, as equipes serão classificadas pela cesta “average”, levando-se em conta somente aqueles jogos realizados entre as equipes com igual classificação;

c) Se ainda permanecer a igualdade, a classificação será feita pela cesta “average”, levando-se em conta todos os jogos realizados pelas equipes.

CAPÍTULO V I - DISPOSIÇÕES GERAIS

Artigo 26 -

Aos PRIMEIROS, SEGUNDOS e terceiros colocados da FASE FINAL

do respectivo Campeonato, serão atribuídos títulos de 

CAMPEÃO, VICE-CAMPEÃO e 3º colocado lhes serão oferecidos Troféus e Medalhas.

Artigo 27 -

A associação que não comparecer a 02 (dois) jogos programados, e for considerada perdedora por W x O, será ELIMINADA do Campeonato.

Artigo 28 –

Os casos omissos ao presente Regulamento serão resolvidos pelo Departamento de Campeonatos da Secretaria de Cultura, Esporte e Turismo.

SECRETARIA DE CULTURA, ESPORTE E TURISMO
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[image: image8.png]




“ JAÚ CAPITAL NACIONAL DO CALÇADO FEMININO ”                                   “ RIBEIRO DE BARROS – HERÓI NACIONAL ”


_1071933180.bin

